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Software soll

Senioren im Alter
geistig fit halten

Schwechat/Wien - Was ist die rich-
tige Reihenfolge beim Broteinkau-
fen? Zuerst in die Bickerei gehen,
das Brot bestellen, bezahlen und
es nach Hause tragen. Richtig.
Was fir jingere Menschen als
Selbstverstindlichkeit erscheint,
kann fiir alte Menschen mitunter
eine grofe Herausforderung sein.

Wie sie dabei unterstiitzt wer-
den kinnen, ihr Leben maglichst
lang selbat auf die Reihe zu brin-
gen, damit beschéftigen sich die
Projekte der Plattform Long Las-
ting Memories (LLM], die unter an-
dersm im Living Lab Schwechat
laufen. Hier testet die auferuni-
versitire Forschungseinrichtung
Ceit seit einigen Jahren pemein-
sam mit Senioren die Praxistaug-
lichkeit sogenannter Ambient-As-
sisted-Living-Losungen [AAL).

Parallel zu vier weiteren EU-
Liandern wird in Osterreich an gi-
ner Software gearbeitet, mit der
alte und demente Menschen via
Touchscreens ihr Gedéchtnis trai-
nieren sollen. Im Gegensatz zu
handelsiiblichen Gehirnjogging-
programmen kann die Software an
die Bediirfnisse der alten Men-
schen angepasst werden. Die Er-
gehnisse Ses Merktraining werden
gespeichert und durch Therapeu-
ten ausgewertet. Eine andere An-
wendung beschiftigt sich damit,
wie das Sturzrisiko dlterer Men-
schen durch Training mit Spiel-
konsolen wie dem Wii Balance
Board pemindert werden kann.

JZiel ist es, fiir Tapeszentren,
Senioren- oder Pflegeheime Li-
sungen zur Unterstiitzung der
dortigen Ubungsprogramme auf
den Markt zu bringen®, sagt Ceit-
Leiter Walter Hlauschek. Ahnli-
ches gibt es zwar bereits etwa fiir
Menschen mit Behinderungen.
Doch Senioren wurden erst jetat
so richtig als Zielgruppe erkannt.
Auch seien sie wesentlich kriti-
scher und schwerer von der Nut-
zung moderner Technologien zu
iberzeugen. |kat)
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Nach der Action der antomatische

ildschnitt in der Kamera, die Projektion aus de

Direkt aus der Kamer
auf die grofde Leinwai

Viele Heimvideos erblicken nach stundenlangen
Dreharbeiten nicht mehr das Licht der Welt. Sony hat
dagegen ein Rezept: automatisierter Filmschnitt gleich in
der Kamera, die sich in einen Filmprojektor verwandelt,

Wien - Viele Videofilmer plagt das-
selbe Problem. Nach stundenlan-
gem Dreh im Urlaub, beim Skifah-
ren, mit Kind und Hund fehlt die
Energie, oft auch das Konnen,
endlose Clips auf ertrigliche Lin-
gen zu reduzieren. Und dann noch
das: Am lustigsten wire es, die Fil-
me gleich nach der Action anzi-
schauen, aber keine Wiedergabe-
miglichkeit ist vorhanden.

Sony hat sich dieser beiden Pro-
bleme in einer Kamera angenaorn-
men, in fiblich charmanter Sony-
Konvention HDR-PJS0VE getauft.
Zuerst reduziert Software in der
Kamera die Videoclips auf eine

vomn Videoprafen fostgelepte Ge-

Jintergssante® Sequenzen aus -
natiirlich ein automatisiertes Ver-
fahren, das nach Kriterien wie
Portriits, Landschaft etc., dhnlich

LE

der Motivautomatik auf Fotoka-
meras, per Algorithmus vorgeht.
Dann die eigentliche Liberra-
schung: Im Display des Camuoor-
ders sind LED-Projektor und Ste-
reclautsprecher integriert. Damit
l&sst sich eine Bildfldche von ma-
ximal 150 Zentimeter Diagonale
(60 Zoll] bespielen - ganz ordent-
lich fitrs Wohnzimmer, aber auch
fiir einen Seminarraum, Die Kom-
bi Kamera und Beamer ist zwar
nicht ganz neu, so hat Aiptek vor
rund einem Jahr mit dem Pocket-
Cinema Z20 nach Art der einfa-
chen Flip-Camcorder eine weni-
ger leistungsfihige Kombination
auf den Markt gebracht. Sony
fiabri dies jetzt in einer Videoka-
mera mit umfangreichen Funktio-
nen ein, wie dem Highlight Play-
back. das viele Filmer mit wenig
Zeit zur Nachbearbeilung schat-
zen werden. Die fertigen Video-
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chert worden
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